Convierte una habitacidn
en una Cadmoavra Oscuro.

En un dia soleado elige una habitacién que
tenga una pared blanca y una ventana en la
pared opuesta.

Si no dispones de una pared blanca puedes utilizar una sdbana
blanca, papel o cualquier otro tipo de pantalla blanca.

2

luz de la habitacidn.

Tapa el resto de la ventana y cualquier otra fuente de

—_

Puedes utilizar pldstico negro, bolsas de basura o cartones por ejemplo. Solo ha

de entrar la luz a la habitacién por el orificio de la cartulina

y

* la.ventano.

Para fotografiarla sitda la cdmara junto a la ventana sin tapar la
proyeccidn.

La imagen aparecerd invertida en la pared opuesta a

Pega. con cinta adhesiva en la ventana una cartulina negro
+ con un orificio de 10 2 centimetros.

Segdn el tamafio de la habitacién necesitards un orificio mayor, puedes hacer varias
pruebas hasta encontrar el tamano adecuado para que la imagen sea lo més nitida
posible. Un orificio menor tendrd menos luminosidad pero mds definicidn.

En

pr

Qué necesitas:

Una habitacién oscura con )
una ventano. P | e
Una pared blanca en el lado S ‘
opuesto de la ventana.
Plastico negro o cartones
para tapar la ventana.

Una. cartulina negro.

Cinta adhesiva.

un cdter.

il hieis,

andanafoto.com

Actividad perteneciente a la formacién "Fotograffa creativa y Experimental" de Javier Sancho Boils para ANDANAfoto.

IMPORTANTE: Algunos productos quimicos pueden ser téxicos o corrosivos. Sigue todas las medidas de proteccién

y seguridad recomendadas por el fabricante de cualquier utensilio, producto o quimico que utilices.
llustraciones de Javier Alfonso. © Todos los derechos reservados
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	Convierte una habitación en una Cámara Oscura
	1.
	En un día soleado elige una habitación  que tenga una pared blanca y una ventana en la pared opuesta.
	Si no dispones de una pared blanca puedes utilizar una sábana blanca, papel o cualquier otro tipo de pantalla blanca.


	2.
	Pega con cinta adhesiva en la ventana una cartulina negra con un orificio de 1 o 2 centímetros.
	Según el tamaño de la habitación necesitarás un orificio mayor, puedes hacer varias pruebas hasta encontrar el tamaño adecuado para que la imagen sea lo más nítida posible. Un orificio menor tendrá menos luminosidad pero más definición.


	3.
	Tapa el resto de la ventana y cualquier otra fuente de luz de la habitación.
	Puedes utilizar plástico negro, bolsas de basura o cartones por ejemplo. Solo ha de entrar la luz a la habitación por el orificio de la cartulina


	4.
	La imagen aparecerá invertida en la pared opuesta a la ventana.
	Para fotografiarla sitúa la cámara junto a la ventana sin tapar la proyección.

	Qué necesitas:
	Una habitación oscura con una ventana.
	Una pared blanca en el lado opuesto de la ventana.
	Plástico negro o cartones para tapar la ventana.
	Una cartulina negra.
	Cinta adhesiva.
	Un cúter.
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